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0 Vorwort

Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

Schulerinnen und Schuler wachsen in einer sich rasch verandernden Welt
auf. Nie war es so einfach, an Informationen zu Rommen, diese zu
verbreiten, auszuwerten und zu speichern.

Umso bedeutender wird neben Lesen, Schreiben und Rechnen die
mittlerweile vierte KulturtechnikR "digitale Kompetenz".

Wir freuen uns daher Uber die vom Bayerischen Staatsministerium fUr
Unterricht und Kultus eingefiihrte Dachmarke

"Fit ftir den Alltag — Alltagskompetenzen gehen jeden etwas an!"

Gerne unterstutzen wir Sie bei lhren ProjeRtwochen als externer Partner
zum Handlungsfeld "Digital handeln". In unseren Vortragen und WorkRshops
vermitteln wir digitale Kompetenzen u. a. in Bezug auf den souveranen
Umgang mit Smartphones und den eigenen Daten sowie zur Gewinnung
von Informationen und deren Bewertung auf ihren Wahrheitsgehailt.

Unsere neue Ausgabe des WorRshop-PProgramms enthalt neue, aber auch
altbewahrte Angebote fur den Schulunterricht. Mit dem neuen "Streaming-
Studio”, das im BayernLab entstand, Ronnen Schulerinnen und Schuler
Unterrichtsthemen nun in eigenen Podcasts oder auch in Streams
aufarbeiten.

Alle Angebote, die sich Uber mehrere Klassenstufen erstrecken, werden auf
die jeweilige Klassenstufe angepasst durchgefuhrt. Gerne bieten wir die
Angebote auch in Form einer Lehrerfortbildung an und geben Ihnen unsere
Erfahrungen, Tipps und TrickRs weiter.

Die angebotenen Workshops Ronnen weiterhin als Grundlage dienen und
jederzeit individuell an Ihre Bedurfnisse angepasst werden. Gerne
erarbeiten wir in Zusammenarbeit mit lhrer Schule auch neue Workshops.

Das gesamte Angebot des BayernLabs ist Rostenfrei. Den Transport an das
BayernLab ubernimmt die Schule. Das BayernLab Starnberg ubernimmt
nicht die Aufsichtspflicht fur die Schiler und Schulerinnen.

Wir freuen uns auf lhre RUckmeldung.

Ihr Team des BayernlLab Starnberg
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Grundsatzlich sind alle Kurse gebuhrenfrei.
Bei allen Workshops oder Vortragen im Lab ist die Barrierefreiheit gewahrleistet.
Termine RGnnen mit uns jederzeit personlich frei vereinbart werden.



Digitalisierung erleben

Fuhrung: Eine Fihrung durch das gesamte BayernLab Angebot

Inhalt

In den Labs werden Themen und Trends rund
um die fortschreitende Digitalisierung
prasentiert — und zwar nicht als graue Theorie,
sondern als erlebbare, bunte Praxis.

Besucherinnen und Besucher RoOonnen im
Rahmen einer FUhrung in einer offentlichen
Dauerausstellung gemal’ dem Motto
,Anschauen - Anfassen - Ausprobieren”
zahlreiche Exponate aus der digitalen Welt
Rennenlernen. Viele Digitaltrends Rlingen nach
ZuRunftsmusiR, sind aber heute bereits Realitat.
Durch die MaoglichReit, verschiedene Themen
selbst auszuprobieren, wird der Ausflug in die

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe
- alle Interessierten
. alle Klassenstufen
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

«15 -2 Std.

Ort

- BayernLab

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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Inhalt

Der Augmented-Reality-SandkRasten macht es
maoglich, Hohenlinien in [KKarten einfach zu
verstehen. Der Hightech-Spielplatz denRt beim
Schaufeln im Sand mit. Er zeigt spielerisch und
einfach, was Hohenlinien bedeuten. Modelliert die
Klasse eine Landschaft aus Bergen und Talern,
wird in Echtzeit die veranderte Topographie direRt
auf den Sand projiziert. Dabei nutzt das System die
Farben der topographischen Karten. Auch Wasser
[asst sich im interaRtiven SandRasten virtuell
abbilden und ein Regenschauer mit einem
maoglichen Wasserlauf simulieren. Damit wird aus
dem Rlassischen Kinderspielplatz eine ideale und
.greifbare” Erganzung fur den interaRtiven
ErdRundeunterricht.

Workshop: Topographie auf Sand erleben

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.
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Hohenlinien einfach verstehen

-]

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: 4 - 10
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

« 45 Min. - 1,5 Std.
Ort

- BayernLab
Termin

- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




BayernAtlas

Inhalt

Der BayernAtlas ist mehr als ein Kartenviewer.
Neben topographischen und historischen Karten
sowie aRtuellen Luftbildern beinhaltet er viele
FunRtionen, um Rauminformationen darzustellen.
Die Rostenfreie Internetanwendung Rann ideal im
Unterricht eingebunden werden, z. B. flr das
Messen von Strecken und Flachen, das
Analysieren von Energiedaten (Wind-
geschwindigReit und Sonnendauer) oder die
Untersuchung von Schutzgebieten. Mit der neuen
RoutingfunRtion Ronnen u. a. fur den Wandertag
Routen zu FulR oder mit dem Rad geplant werden.
Anhand von  Praxisbeispielen lernen die
Schulerinnen und Schuler am PC die Bedienung
des BayernAtlas Rennen.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Bildquellen: Geocaching.com | © tereez - Fotolia.com | © Tyler Olson - Fotolia.com

g Workshop: Spannende Daten fir den Unterricht

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: 4 - 10
 LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
« BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort

- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinbarung
« online (Web-Angebot)
Termin

« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team




Geocachen

Inhalt
Mit dem Smartphone oder einem GPS-Gerat in der

Natur versteckte Schatze finden: Das st
Geocaching. Zuerst wartet ein Ratsel darauf,
gekRnackt zu werden. Die Losung enthalt die
IKoordinaten, mit denen es dann auf Schatzsuche
geht und ein Cache ausgehoben wird.
Vorab gibt es Informationen zur Satelliten-
Navigation mit GPS sowie eine Einfihrung in alles
Wissenswerte rund um das Thema Geocachen.

GPS-Gerate stehen nur begrenzt zur Verfugung. Es
Rann jedoch das eigene Smartphone zur
Schatzsuche genutzt werden. In diesem Fall stellt
das BayernLab der Gruppe einen mobilen WLAN-
Hotspot zur Verfigung. Auf diese Weise bleibt das
eigene Datenvolumen unberuhrt.

Vorkenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse bendtigt.

Barrierefreiheit:
Bei den Caches Rann das nicht gewahrleistet werden.

Bildquellen: Geocaching.com | © tereez - Fotolia.com | © Tyler Olson - Fotolia.com

Workshop: Digitale IKarten, GPS und Satellitensysteme Rennenlernen

Zielgruppe

- alle Interessierten

. alle Klassenstufen

- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- unbegrenzt

Dauer
« Touren ab 1- 3 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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Souveran im Netz

Vortrag: Sicherer Umgang mit digitalen Medien

Inhalt

Der sichere Umgang mit digitalen Medien wird
immer wichtiger. Schwerpunkt des Vortrags
sind mogliche Gefahren, die die tagliche
Nutzung von PPC, Smartphone und Co. mit sich
bringen und von denen Nutzende betroffen
sein  Ronnen. Wie funRtionieren digitale
Angriffe? Wie Rann man sich davor schitzen?
Was bringen Virenscanner und Firewall? Allen
diesen Fragen wird leicht verstandlich
nachgegangen, denn Schwachstelle in der
Informationssicherheit ist nicht immer die
TechniR, sondern oftmals auch die
anwendende [Person.

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Was hat Ihr Passwort

o . ?
mit Pizza zu tun? J/ .
Denken Sie sich einen Satz aus, der mindestens \ v -"/ \o
eine Zahl enthdlt, zum Beispiel: ‘x‘ 0-—/ X :
»Am liebsten esse ich Pizza ulﬂ’/ o - &

mit vier Zutaten und extra Kise!“

Merken Sie sich nun den ersten Buchstaben
eines jeden Wortes und Sie erhalten ein starkes
und sicheres Passwort.

Tipp:
z Nutzen Sie Passwort-Manager!
Das sind Apps oder Software-Programme,
die alle Ihre Passwdrter und die zugehdrigen
Benutzernamen sicher verwalten. Sie brauchen

(AleiPm4Z+eK!]

sich dann nur ein sicheres Masterpasswort fiir
den Passwort-Manager merken.

Bildquellen: freepic.com | Bundesamt flr Sicherheit der Informationstechnik | © GorodenRoff - Fotolia.com

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: ab 5
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

- online (Web-Angebot)

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




Datensicherung und BacRup

Vortrag: Eigene Daten sichern

Inhalt

Digitale Daten wie Fotos oder DokRumente
Ronnen jederzeit verloren gehen. Ob durch
Feuer, Diebstahl, Trojaner oder einen moglichen
Hardwareausfall: Ein Datenverlust Rann schnell
und unerwartet passieren.
Wer seine Daten dauerhaft schitzen mochte,
sollte deswegen schnellstmoglich mit der
Sicherung der Daten beginnen, denn es Rann
jederzeit zu spat sein.

Der Vortrag vermittelt
Losungen zur Datensicherung.

unRomplizierte

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe

- alle Interessierten

- Klassenstufen: ab 8
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team

Bildquellen: freepic.com



Surfschein-Quiz

-]

Workshop: Verantwortungsvoller Umgang im Netz

Inhalt

Ein GroRRteil der Zehnjahrigen besitzt bereits ein
eigenes Smartphone. Wahrend sich Kinder die
Bedienung durch Ausprobieren leicht selbst
aneignen, ist beim RorreRten Verhalten im Netz
mehr Hilfestellung notig. Ein standiges Begleiten
durch die Eltern, die nach und nach mehr Freiheiten
gewahren, ist unverzichtbar.

Durch ein interaktives, digital aufbereitetes Quiz
mit speziell ausgesuchten Fragen wird den Kindern
vermittelt, warum  bestimmte Regeln und
Gesprache mit den Eltern so wichtig sind. Dazu
erhalten sie einen Mediennutzungsvertrag sowie
eine Liste mit nutzlichen Links vom BayernlLab-
Team.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

in pel Idn
wenn jemand von dir ein peinliches Bi

aa Nyt du
- aerk m(ngeladtn hat?

o ODAES Net

I Bildquellen: www.internet-abc.de

Zielgruppe
. alle Interessierten
. Klassenstufen: 3 -5

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 45 Min.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin

» nach Vereinbarung

Organisation
» BayernLab-Team




Digitale Transparenz

Workshop: Verbinde OpenSource & OpenData

Inhalt

Welche frei zuganglichen und Rostenlosen
Datenquellen und Software-Programme gibt
es? Welche Hurden gilt es zu bewaltigen und
welche Chancen und RisiRen haben diese
offenen Alternativen gegentber den beRannten
geschlossenen Systemen?

Der WorkRshop beantwortet diese Fragen
zunachst theoretisch. Anschliellend werden die
neuen [KKenntnisse in einem spannenden
ProjeRt in die Praxis umgesetzt.

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Bildquellen: www.bayernatlas.de | Unternehmen / Organisation / Behorde / Softwarehersteller/ des jeweiligen Logos

Zielgruppe

- alle Interessierten

- Klassenstufen: ab 7
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- BayernLab 12 | ext. Ort
30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin

- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team

Open Data Portal

0000
cco0 DATA &
2222 GOV 04
® ® ® @ Das Datenportal fir Deutschland

CORONA

WARN-APP

® 3.0

ubuntu respbienos
Comantry Nextcloud

o ®
blender
GIMP

€ OpenOffice”

APACHE

. B Joomlar
Iﬁl Magento <
) worpPress
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Richtig googeln — Lernen mit dem Internet
Workshop: Sicherer Umgang mit digitalen Medien

Inhalt

Suchmaschinen bestimmen, welche Internetseiten
priorisiert gefunden werden. Dies beeinflusst die
Informationsgewinnung und wirkt sich auf die Wissens-
und Meinungsbildung aus.

Nicht nur GrundschulRinder nutzen "Erwachsenen-
suchmaschinen" wie Google & Co. und sind mit der Flut
an Informationen und dem Anspruch der Texte haufig
uberfordert. In diesem Workshop Uben die Kinder, wie
eine Suchanfrage richtig und zielfGthrend gestellt
werden Rann. In einem weiteren Schritt lernen sie den
Unterschied zwischen "Erwachsenen- und
Kindersuchmaschinen" Rennen. Daruber hinaus lernen
die Kinder, wie man die gewonnenen Informationen
Rritisch bewertet.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

[

Bildquellen: www.blinde-Ruh.de | www.fragfinn.de | www.pexels.com

Zielgruppe
. alle Interessierten
. Klassenstufen: 3 -7

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer
« ab 45 Min.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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http://www.fragfinn.de

Daddeln — aber richtig!

Workshop: Smartphones sicher nutzen

Inhalt

Eine Welt ohne Smartphones und Internet ist nicht
mehr vorstellbar. Die FahigReit, Medien den
eigenen Bedurfnissen und Zwecken entsprechend
Zu nutzen und mit ihnen verantwortungsvoll und
Rritisch umzugehen muss jedoch erst erlernt
werden. Der gewissenhafte Umgang mit sozialen
NetzwerkRen, ein sicheres [Passwort oder das
Installieren nutzlicher Apps sind Grundlagen in
Bezug auf den sicheren Umgang mit TechniR,
Daten und Medien.

Der WorkRshop vermittelt Basiswissen fur ein
digitales Verstandnis. Das eigene, betriebsbereite
Mobilgerat darf im Workshop verwendet werden.

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

N{ 7 .al 98% M 08:36

< Suchmaschine (]

Google
google.com
Standortermittlung und Benachrichtigungen sind erlaubt

Yahoo! Deutschland
de.yahoo.com

Bing

bing.com

DuckDuckGo
duckduckgo.com

O O O @

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: 7 -9
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
- ab 15 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team

16:06 & 2 © Bl = E

& Privatsphare

6 Privates Konto .

Interaktionen

@ Limitieren Aus
/&> Nachrichten/Kommentare verbergen

Q Kommentare

Beitrdage

@ Erwdhnungen Jeder
{+) Story

() Live

Guides

v Aktivitatsstatus

YV Nachrichten

Verbindungen

® Eingeschrénkte Konten

ha a ® ©® O
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I Fake oder Fakt?

Workshop: FakRe News sicher erkRennen

Inhalt

Als FaRe News werden manipulativ verbreitete,
vorgetauschte Nachrichten bezeichnet, die sich
uberwiegend im Internet, insbesondere aber in
sozialen NetzwerRen und anderen sozialen
Medien verbreiten.

Was aber ist wahr, was ist Betrug und woran
Rann man das erRennen?” FakRe News sind ein
Phanomen, das viele verunsichert. Es lasst sich
aber mit einem sensibilisiertem Blick gut
beherrschen!

Worum geht es, wer stecRt dahinter und worin
liegt die Gefahr? Auf all diese Fragen gibt der
Workshop Antworten.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Bildquellen: www.RlickRsafe.de | www.flickr.com

-]

Zielgruppe

- alle Interessierten

. [Klassenstufen: 5 - 8
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

- ab 45 Min.

Ort

- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
» nach Vereinbarung

Organisation
» BayernLab-Team




MultiRopter — nutzliche Helfer und nicht nur Spielzeug
Vortrag: Informationen zum Einsatz von MultiRoptern

Inhalt

Immer mehr Menschen nutzen MultiRopter
bzw. Drohnen, denn diese bieten privat wie
gewerblich ein grofSes Potenzial.

Um der ZuRunftstechnologie Drohne Chancen
zu eroffnen und gleichzeitig die Sicherheit im
Luftraum zu erhohen, regelt die EU-
Drohnenverordnung den Betrieb. Der Vortrag
stellt die Einsatzgebiete unbemannter
Fluggerate (Drohnen) vor und beleuchtet die
rechtliche Lage.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Du bist fur jeden Flug verantwortlich

ZEASA

Vs s b Ny ey

Folge der Drohnenverordnung und den Herstellerangaben

Um sicher eine Drohne zu fliegen, sollte man sich mit mit den Europaischen Regeln
vertaut machen. Fur alles was du mit der Drohne anstellst, bist DU verantwortlich !

e

Zielgruppe

- alle Interessierten

. [Klassenstufen: ab 5
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

- 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

- online (Web-Angebot)

Termin
» nach Vereinbarung

Organisation
» BayernLab-Team
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Spielstrafe
Workshop: Digitalisierung fur Kinder

Inhalt

Der Workshop "Spielstrafl3e" ist fur Kinder bis
zur 2. Klassenstufe gedacht. Hier Ronnen sie
einfach und spielerisch die Digitalisierung
Rennen lernen. Alle unsere angebotenen
Themen stehen unter dem Motto: "Anschauen
— Anfassen — Ausprobieren”.

Hierbei durfen die Kinder in einzelnen
Stationen Themen wie Augmented Reality (AR),
Virtual Reality (VR), 3D-Druck oder ein Lernspiel
mit Tablet Rindgerecht erleben. Das Programm
wird individuell an das Alter der Kinder
angepasst.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe

- alle Interessierten

- Klassenstufen: bis 2
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

«1-15 Std.

Ort

- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




IKlappe und Action

Workshop: Stop-Motion mit Smartphone oder Tablet

Inhalt
Licht an, Kamera lauft, Klappe und Action!

In diesem Workshop uUbernehmen die Schulerinnen
und Schuler selbst die Regie: In Gruppen entwicReln sie
Ideen oder greifen ein Schulfach oder Unterrichtsthema
fur einen spannenden  Stop-Motion-Film  auf.
Filmmotive Ronnen Legofiguren, Knetmasse, Papier-
sprechblasen oder einfach schrittweise entstehende
Zeichnungen sein, die richtig in Szene gesetzt werden
mussen. AnschlieBend wird mit einem Smartphone
oder Tablet und einer App der eigene Stop-Motion-Film
gedreht, der am Ende des Workshops zum Download
bereitgestellt wird.

Ziel des Kurses ist das gemeinschaftliche Erleben und
Erlernen von digitalen Medien.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe
. alle Interessierten
. Klassenstufen:1-3

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer
- ab 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team

Bildquellen: www.RinderRinobuero.de | Stop Motion Studio | 2020 MEGA Brands Inc. & ©2020 Mattel



Mini TV Nachrichten Studio

Workshop: Videos erzeugen und Inhalte Rritisch betrachten

Inhalt

Alternative FaRten, Falschaussagen, Bild und Video-
manipulationen gehoren mittlerweile zum Alltag. Der
IKurs richtet sich an alle, die einmal hinter die Kulissen
von Nachrichten, Magazinen oder bekRannten YouTube
Channels blicken mochten. Von redaktionellen
Aufgaben Uber die filmische Umsetzung bis hin zur
technischen Nachbearbeitung lernen alle
Teilnehmenden die Grundfunktionen Rlassischer und
moderner Nachrichtenaufzeichnungen Rennen. Ein
Aufgreifen eines aRtuellen (Unterrichts-)Themas erhoht
die Qualitat des Nachrichten-Beitrags und vertieft
gleichzeitig das Thema. Ziel ist es, die einfache
Machbarkeit von Medienbeitragen zu erkRennen und
das Medienauge Rritisch zu scharfen.

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

BayernLab

NEWS

www.bayernlab.online

Hochhausbrand in Dubai
"The Torch” erneut in Flammen

Rhon Gymnasium
news

Hochhausbrand in Dubal
“THE TORCH” ERNEUT IN FLAMMEN

DER TODESOPFER UNKLAR e DER 86-STOCKIGE "THE TORCH" STAND VON DER ZWEITEN ETAGE BIS UNTERS DACH IN FLAMMEN

Zielgruppe

- alle Interessierten

- Klassenstufen: ab 8
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 15

Dauer
« 15 -6 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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Inhalt

Der Workshop vermittelt einen spannenden
Einblick hinter die Kulissen des 3D-DrucRs: Von
der Idee bis zum fertigen AusdrucR. Anhand der
unterschiedlichen 3D-Druckverfahren werden
daruber hinaus die [Potenziale des 3D-DrucRks
aufgezeigt, die ungeahnte MaoglichReiten
bieten.

Nach einer Rurzen theoretischen EinfUhrung
Rann am PC mit Hilfe von Grundformen und
Grundfunktionen das erste eigene 3D-Objekt
erstellt  werden. Dieses ObjekRt Rann
anschlieffend in einer VR Brille bestaunt oder
ggf. gedrucRt werden.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

o/

Y

3D-Druck — Von der Idee bis zum fertigen Ausdruck I

Workshop: IKenntnisse gewinnen in 3D-Druck und 3D-Modellierung

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: ab 5
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- BayernLabl2 | ext. Ort
30

Dauer
« 15 - 3 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin

- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




3D-Modellierung— Einstieg in Blender (OpenSource)
Workshop: Erlernen von Modellierungs- und 3D-DruckR-Grundlagen

Inhalt

Am Anfang jedes 3D-DrucRes steht das
druckRbare  Modell. Diese Veranstaltung
vermittelt die Grundlagen der
dreidimensionalen Gestaltung. Nach einer

Rurzen theoretischen EinfUhrung folgt ein
Praxisteil am Computer. Hier wird mit Hilfe von
Grundformen und GrundfunRtionen ein eigenes
3D-ObjekRt erstellt, welches anschlieBend fur
den DrucR aufbereitet wird (Slicen).

Der Workshop gewahrt neben der Modellierung
auch Einblicke in die Animation und
Texturierung.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: ab 9
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- BayernLab 12 | ext. Ort
30

Dauer
«15 -3 Std.
Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team

blender’
==
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3D-Druck — Slicen von 3D-Modellen

Aufbau-Workshop: Kenntnisse vertiefen und Fehler analysieren

Inhalt

Ein Drucker Rann noch so gut und das Modell
noch so perfeRt gestaltet sein. Wenn die
Einstellungen nicht stimmen, ist das Ergebnis
nie zufriedenstellend.

Der WorkRshop zeigt, wie 3D-Modelle durch
Slicen optimal fir den Druck vorbereitet werden.
Daruber hinaus gibt es viele Tipps und TrickRs zu
den wichtigsten Einstellungen des DrucRers
sowie zur Fehlerbehandlung.

VorRenntnisse:
notwendig, z. Bsp. dem Workshop ,3D DrucR”

Bildquellen: www.roboticsknowledgebase.com | www.ultimaker.com

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: ab 5
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- BayernLab 12 | ext. Ort
30

Dauer
« 15 -3 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




=& VR/AR — Erlebbare Informationen

Workshop: Lernerfolg mit visuellen Inhalten

Inhalt
Virtuelle und erweiterte Realitat erleben, verschiedene
Informationen und Lerninhalte aus einem neuen
Blickwinkel betrachten: Der Workshop vermittelt hierzu
nicht nur technische Hintergrinde, sondern ladt
zugleich auch zum Ausprobieren ein. Folgende
Anwendungen stehen zur Verfigunag:
AR: - Body AR: Reise durch den menschlichen Korper

* AR-Globus: Spielend die Welt Rennenlernen

* AR-Sonnensystem

* AR-Kartenausschnitt der Zugspitze
VR: - Virtueller Rundgang durch Schlosser in Bayern

* selbst gestaltete 3D Objekte

* Achterbahnfahrt

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe
- alle Interessierten
. alle Klassenstufen
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
« ab 45 Min.

Ort
- BayernLab

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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I =W Eintauchen in die virtuelle Realitat I

Workshop: Erste Szenen selbst erstellen

Inhalt Zielgruppe

Die virtuelle Realitdt (VR) bietet viele neue  * alle Interessierten
spannende MoglichReiten. Sie zu entwickeln ist  « KKlassenstufen: ab 8
gar nicht so schwer, wie dies vielleicht auf den - LehrRrafte
ersten BlicR scheinen mag. Als Grundlage Max. Teilnehmerzahl
dienen Game Engines. Die EntwicRlung von VR A
erfolgt  Uber das Zusammenstellen von

, : Dauer
ObjeRten in sogenannten Szenen. .15 Std

In diesem Workshop wird eine einfache VR- Ort
Welt erstellt, in der erste Interaktionen moglich
sind. Als Grundlage wird die Game Engine Unity .
verwendet. Im  Anschluss Rénnen die Termin
Teilnehmenden ihre Welt in VR bestaunen. - nach Vereinbarung
Organisation
- BayernLab-Team

- BayernLab

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.




Roboter programmieren

Workshop: Spielerischer Einstieg in die Robotik mit Lego Spike

Inhalt

Die Welt der RobotiR mit Lego SpiRe: In diesem
spannenden WorkRshop wird ein Roboter
gebaut und programmiert.

Zuerst gibt es eine Rurze EinfUhrung, nach der
die Roboter recht schnell vorwarts, ruckwarts
oder Kurven fahren Rénnen. Danach erhalten
die Teilnehmenden Aufgaben und Rleine
ProjeRte, die mit unterstutzender Begleitung
des BayernLab Teams einfach durchzufUhren
sind und einen hohen  Spal3- und
MotivationsfaRtor haben.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Zielgruppe

- alle Interessierten

. [Klassenstufen: ab 4
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer

«15 -3 Std.

Ort

- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
» nach Vereinbarung

Organisation
» BayernLab-Team




Calliope mini — einfach spielerisch programmieren
Workshop: Einstieg in die Programmierung fur Kinder

Inhalt

Der Calliope mini ist ein Minicontroller, der
programmiert werden Rann. Die sechsecRige
Leiterplatine ist mit unterschiedlichen
Anschlussen, Sensoren und LEDs ausgestattet.

Mit dem Calliope mini Roénnen Kinder
spielerisch programmieren lernen und mit viel
SpaR entdecken, wie die digitale Welt
funRtioniert.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

-

& T
T
T

-

LED i Lautsprecher Mikrofon

Tasten A+B 5x

Licht Temperatur

RGB-LED

Batterie Bluetooth

Bildquellen: https://calliope.cc/

Lagesen: Motor-Pins

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: 3 - 6
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
- ab 15 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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Calliope mini far Lehrer

LehrerworkRshop: Rleine Platine mit groBen MoglichReiten

Inhalt

Die Lehrerfortbildung “Calliope mini fur Lehrer” ist daflr
gedacht, Kindern ab der 3. Klasse einen spielerischen
Zugang zur digitalen Welt zu eroffnen.

Coden (programmieren) ist genau wie Basteln ein
Rreativer Prozess. Am Anfang steht eine ldee und am
Schluss das Ergebnis. Dabei werden Vviele
[Kompetenzen, wie das Finden von Rreativen Lésungs-
wegen, Fehlertoleranz, TeamworR, KommuniRations-
fahigReiten, Frustrationstoleranz, Durchhaltevermogen
und SelbstandigReit gefordert.

Der Workshop fuhrt in die Erstellung von Programmen
Uber eine grafische Programmieroberflache ein und stellt
Webseiten mit Unterrichtsmaterialen und ProjeRtideen
vor.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

B & @ ¢ & 8 ©

PROGRAMM Love ©CK2:CK2_P2 ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

Klassenverwaltung
VAU CS PROGRANMS | ERZEUGTVON &) EZEUGT AV _ ¢ LETZTEACTUALIERUNG = |
A

BayernLab-NES 28.01.2021,13:49 28.01.2021,13:49 © ¢80

KLUK CK1:CK1_P1 22.08.2022,12:21 22.08.2022,12:21 [} D

Love CK2:CK2_P2 28.01.2021,11:29 28.01.2021,11:29 e D

Prog2Ampel CK1:CK1_P1 22.08.2022,13:24 22.08.2022,13:24 © 0

Prog3Thermometer CK1:CK1_P1 22.08.2022,13:23 22.08.2022,13:23 (] D

Prog4AutoTaschenLampe CK1:CK1_P1 22.08.2022,13:23 22.08.2022,13:23 (] [n]
PROGRAMM SichtbareTemperatur ROBOTERKONFIGURATION

ol

Sensoren

Kontrolle

Mathematik

Bilder

ariablen

Bildquellen: https://calliope.cc/

Zielgruppe
. alle Interessierten
« LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
. 12

Dauer

« 3 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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PROGRAMM NEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbat

- #define _GNU_SOURCE

1
2.
s. #include “MicroBit.h"
4. #include “NEPODefs.h”
s- #include <list>

5. #include <array>

7. #include <stdlib.h>

2. MicroBit _uBit;

12. int main()

14. _uBit.init();

1s. _uBit.display.scroll(ManagedString(”
16. release_fiber();

17.}
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Der Calli:bot startet durch

Aufbau-Workshop: Fortbildung in der Programmierung

Inhalt

Mit dem Calli:bot wird aus dem Mikrocontroller
Calliope mini im Handumdrehen ein Rleiner
Fahrroboter. Er Rann Rinderleicht
zusammengebaut und programmiert werden.
Dafur stehen ein Ultraschallsensor,
Liniensensoren und RGB-LEDs zur Verfugung.

In diesem Workshop wird zum einen zur
Motorsteuerung und zum anderen zur
Fernsteuerung des Calli:bot ein Calliope mini
programmiert. So Ronnen die Schulerinnen und
Schuler den Calli:bot selbststandig fahren und
Aufgaben erledigen lassen.

VorkRenntnisse:
notwendig, z.B. dem Workshop ,,Calliope mini”

Zielgruppe

- alle Interessierten

. Klassenstufen: 5 - 8
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
- 30

Dauer
- ab 15 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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SCRATCH me if you can

Workshop: Programmieren leicht gemacht!

Inhalt

Scratch ist grafische
Programmieroberflache. Vorgeschriebene
visuelle BlocRe bilden dabei einen bestimmten
Programmiercode ab. Ahnlich wie bei einem
Puzzle gilt es dann, die richtigen Teile in der
richtigen Reihenfolge miteinander zu verbinden.

eine

Die im Browser laufende
EntwicRlungsumgebung er-moglicht den
spielerischen Einstieg in die Programmierung.
Ebenso sind zahlreiche Beispiele und
Lernmodule zum Ausprobieren vorhanden.

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

Futter (30D

wird Hedgehog v  beriihrt?
sage QelgCloN@@ fir ° Sekunden

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 3
 LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl
« BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
1,5 - 3 Std.

Ort
- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

~ @- Datei Bearbeiten !

&= Skripte &F Kostiime &) Klinge

. Bewegung
Bewegung
gehe @ er Schritt
Aussehen
' drehe dich (* um G Grad

Klang

drehe dich ) um G Grad

Ereignisse

@

gehe zu Zufallsposition »
Steuerung

_. gehe zu x: @ y: @

gleite in o Sek.zu Zufallsposition v

gleite in ° Sek. zu x: y: @
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@ Von der Idee zum fertigen Stream

Workshop: Wie funktioniert das Handwerk der Influencer?

Inhalt

Live-Streaming hat in den letzten Jahren ein
exponentielles Wachstum erlebt. Aber wie
werden Podcasts, Live-Streams oder Just-
Chattings produziert ?

Dieser WorkRshop blicRkt hinter die Kulissen und
gibt EinblicR in die ThematiR der Beleuchtung,
AudiotechnikR und VideotechniR sowie deren
Bearbeitung.

VorRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

»
/
I Bildquellen: www.pranRI-consulting.com | www.facebook.com | www.calumetphoto.de

Zielgruppe

- alle Interessierten

- Klassenstufen: ab 8
- LehrRrafte

Max. Teilnehmerzahl

- BayernLab 12 | ext. Ort
30

Dauer
«15 -3 Std.
Ort

- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

Termin

- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team




Inhalt

Gerne durfen Sie unsere MaoglichkReiten und unser
[Know-How nutzen, um Ihr Thema greifbar zu machen.

Hier als Beispiel ein Auszug aus einem Programm zum
Thema "Natur und Energie" fur eine jungere
Besuchergruppe. Die Kinder erleben den
Themenbereich in Stationen: In der ersten Station
bauen sie in der Sandbox Berge und Taler und
simulieren den Abfluss des Regenwassers. In der
nachsten Station Ronnen sie mit einem Tablet und
einem Wiurfel das Sonnensystem virtuell entdecken.

[Kommen Sie einfach mit |hren Ideen auf uns zu. Wir
uberlegen uns mit lhnen zusammen eine
altersgerechte und greifbare Gestaltung des Themas.

Wir freuen uns auf Siel

VorkRenntnisse:
Es werden Reine VorkRenntnisse benatigt.

lhr Thema — wir unterstutzen

Format ist frei wahlbar: Wir unterstitzen oder begleiten lhr Thema

Zielgruppe

. alle Interessierten
. alle Klassenstufen
. Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
- frei wahlbar

Dauer
- frei wahlbar

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinba-
rung

- online (Web-Angebot)

Termin
- nach Vereinbarung

Organisation
- BayernLab-Team
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I WORIKSHOPS FUR SCHULEN I

Eine Informationsbroschure der BayernLabs
FAQ

Haufig gestellte Fragen
Sie haben weitere Fragen? Zdgern Sie nicht — rufen Sie uns unter 08151 55068 O an.

Entstehen der Schule Kosten?
Alle Angebote der BayernLabs sind Rostenfrei. Die Schulen tragen lediglich die FahrtRos-
ten zum BayernLab.

Wie viele LehrRrafte miissen bei der Veranstaltung anwesend sein?
Wahrend der gesamten Veranstaltung muss mindestens zwei LehrRrafte anwesend sein.
Wir weisen darauf hin, dass die Aufsichtspflicht ausschlief3lich bei der Schule liegt.

Welche HygienemafBhahmen mussen eingehalten werden

Bei Veranstaltungen im BayernLab sind unsere Hygienevorschriften einzuhalten. Bei
Veranstaltungen in lhrer Schule halten wir uns an die aRtuellen Hygieneplane der Schule.
Alternativ Ronnen Sie gerne unser digitales Angebot fur Ihre Schuler und Schulerinnen
buchen.
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